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Installation et paramétrages

Téléchargement et installation

Rendez-vous sur le site web : https://www.qgis.org/fr/site/ afin de télécharger la derniere version du logiciel
QGIS (1).

Téléchargez Deux verﬁlons de QGIS sont pr(?posees.’Une version
LTR (version stable) et une version en développement.

Nous recommandons de télécharger la version LTR (2).

Version 3.30.1
Version 3.28.5 LTR

Téléchargement pour Windows v

Télécharger QGIS 3.30
Q

En quéte de la version la plus stable? Télécharger QGIS 3.28 LTR

<*> Installateur réseau OSGeo4W

L'installateur OSGeo4W est recommandé aux utilisateurs réguliers ou pour des déploiements en masse dans des structures. //
permet d'avoir plusieurs versions de QGIS installées sur un méme poste, et de mettre & jour chaque composante individuellement sans avoir
a télécharger le paguet entier.

Depuis QGIS 3.20, nous ne distribuons plus que des exécutables 64-bit sous Windows.

Cliquez ensuite sur le fichier téléchargé et suivez la procédure d'installation du logiciel.

Ne désinstallez pas la version précédente de QGIS afin de conserver les plugins installés et la
personnalisation des menus. L'ancienne version sera conservée si besoin.




L'interface de QGIS

Présentation de l'interface

La barre de menu (1) et la barre d’outils (2) comportent quasiment les mémes outils. La différence entre ces
deux barres est essentiellement la facon de présenter les fonctionnalités comme les outils de sélection et de
numeérisation.

L'interface carte (3) permet de visualiser les données géoréférencées tandis que le panneau de gauche (4) est
axé sur la gestion des couches : couche du projet et explorateur pour ajouter de nouvelles couches.

Le panneau de droite (5) présente les différents outils de traitement de données, comme des outils de
géotraitement pour découper des géométries ou des outils d'analyses.

Enfin, la barre du bas (6) rappel les informations géographiques du projet et notamment le systéme de
projection utilisé.

@ *t4mdemo — QGIS m X

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Internet Maillage Traitement Aide l

NEERRY O*2LHl Prg BlatlOR EK-E-L-5 QERIBE-=- -

@GV, AaREB@E Ly M > = o o= R 2ad
Explorateur B® Boite & outils de traitements ax
OET®TO B A0 BIY

BH Vector Tiles 4 2 Q, Rechercher...
¥ i XYZ Tiles » (2 Analyse de réseau

Mapzen Global Terrain ( Analyse de terrain raster

iz2 OpenStreetMap (@ Analyse raster

€§§ WCS Q@ Analyse vectorielle
A7) WFS / OGC API - Features @ Cartographie
3!‘ GeoNode = (2 Création d'un raster
7 P Canmure Arc21€ RECT N (2 Création de vecteurs 5
I - (2 Database
O g gt;(;métrie vectorielle
-~
v .m @ Interpolation
v © Profondeur 3 @ Mesh
V| © Repére cadastre @ Outils fichiers

v TRIANGULATIONS
v @ Vanne
v — CONDUITE DE DISTRIBL
v — BRANCHEMENTS
~ |V B OpenStreetMap

]

(@ Outils généraux pour les couches
(@ Outils généraux pour les vecteurs
(@ Outils raster

@ Points

G Recouvrement de vecteur

(@ Sélection dans un vecteur

@ Table vecteur

@ Tuiles vectorielles

& GDAL

& GRASS

r & SAGA

¥ ¥ Y Y Y Y Y Y Y VY Y V¥Y VY Y VY ¥Y VY ¥ V¥ V¥ ¥w¥v

4 »

Q, Taper pour trouver ((jtrH{CﬂDrdl}nnéE 7018284 6549623,1 | § Echelle|1:1009  ~ & Loupe|100% % | Rotation 0,0 ° %/|v| Rendu €EPSG:2154 @
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Personnalisation de I'interface

L'interface de QGIS peut paraitre complexe au premier abord, car elle comporte de nombreuses

fonctionnalités. Pour 'adapter au mieux a vos besoins, vous pouvez la personnaliser et enregistrer un fichier
de configuration.

Afin de personnaliser l'interface de QGIS, allez dans l'onglet « préférence » et cliquez sur « Personnalisation
de l'interface » (1).

(2 *t4mdemo — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données

DNEBREY OPRLHPP "L /e O
BROV.Z BB LAABLGx-ZT@<xa B o6

Profils utilisateurs ’
84 Gestionnaire de style...
% Projections personnalisées...
DDD Raccourcis clavier...

[ Personnalisation de l'interface 1

“% Options...

Autorisez la modification de l'interface (2) et décochez les onglets/fonctionnalités qui ne vous sont pas utiles
(3). Enregistrez les modifications en cliquant sur 'icone « disquette » (4).

v/ Autoriser la modification

Q, Rechercher...
Nom de I'objet -~

* «/ Browser

v AFS 3
v bookmarks_item
V| files

V| GeoNode -
4 o 6 »
Réinitialiser | OK Annuler | | Appliquer Aide

N. B. Nous pouvons fournir un fichier de personnalisation avec les fonctionnalités « basique » de QGIS. Pour
I'installer, il suffit de I'ouvrir dans cette interface (5).

N'oubliez pas de cliquer sur « appliquer » (6) et de redémarrer QGIS pour que les modifications soient prises
en charge.



Ajouter des données

Importer des données terrain au format .qgs

Lors de I'export des données dans T4GlIS, choisissez « Exporter vers QGIS3 » (3).

@
2.
I"‘.“\\

I

y T4GIS
N ¢ Projets

RECEMMENT UTILISE

T=CH/ |
sclu;scamgmpmques r1AP S Manuel T4Gis et

Couches: 8

(@

unm S ) v
| [} V :
Projets Couches
Couchffs: 3
=
—
= :

Q Paramétres

. * .
@ A propos de E Exporter le projet

#"  Modifier le projet

X Fermer le projet

B Exporter en SHP l

B Exporter en CSV

Supprimer le projet

B Exporter en KMZ

B Exporter vers QGIS3

E’ Exporter modele

Lorsque vous connectez le contrdleur au pc pour récupérer le fichier, ce dernier se trouve dans le dossier
suivant : Ce PC\"nom de |'appareil de collecte"\Stockage
interne\Android\data\com.asamm.gis.t4gis\files\projects\"nom du projet"\export\qgis

Une fois collé sur I'ordinateur, il suffit de double cliquer sur le fichier .qgs pour I'ouvrir automatiquement
dans QGIS.



Importer des données vectorielles

QGIS vous permet d'importer une multitude de formats de fichier : Esri Shapefile, AutoCAD DWG/DXF,
KML, CSV, Maplnfo, MicroStation, etc.

e Etape 1 Définir le systéme de projection
Dans un premier temps, il faut définir le systéme de projection pour gqu'il coincide avec les données a

importer.
Pour cela, cliquez sur le code EPSG affiché en bas a droite du logiciel (1). Choisissez ensuite la projection

souhaitée (2) et appliquez la modification (3).

Coordonnée| 701890,1 6549542,0 % Echelle 1:1009 v | €BEPSG:2154

(2 Propriétés du projet — SCR X

Q ] Systéme de Coordonnées de Référence (SCR) du Projet

Aucun SCR (ou projection inconnue ou non-terrestre)

Filtre .
Systémes de Coordonnées de Référence récemment utilisés
SCR ID Certifié
RGF93 v1 / Lambert-93 EPSG:2154
WGS 84 EPSG:4326
4 »
Systémes de Coordonnées de Référence Prédéfinis Masquer les SCR obsolétes
SCR ID Certifié =
RGF93 v1 / CC47 EPSG:3947
RGF93 v1 / CC48 EPSG:3948
RGF93 v1 / CC49 EPSG:3949
RGF93 v1 / CC50 EPSG:3950
RGF93 v1 / Lambert-93 EPSG:2154 =
] T o T »
RGF93 v1 / Lambert-93 — - : l

Propriétés

* Unités : métres

* Statique (repose sur un référentiel
géodésique fixé sur la plaque)

* Corps céleste : Earth

* Méthode : Lambert Conformal Conic

WKT

DREATCRSI"RCEGE <1/ Tambhert_G3M

OK Annuler | | Appliquer Aide

- |




Pour rappel, le systéme Lambert 93 et ses déclinaisons en coniques conformes sont les références devant

étre utilisées en France. Pour ces déclinaisons, voici une carte permettant de voir dans quelle zone on se
situe :

CC50

CC49

CC48

CC47

CC46

CC45

CC44

CC43




e Etape 2 Importer les données

Dans la barre de menu en haut du logiciel, cliquez sur lI'onglet « Couche » puis sur « Gestionnaire des sources
de données » (4).

(2 *t4mdemo — QGIS

Projet Editer Couche Préférences Extensions Raster Iraitement Aide

DEERREINWP LN & aHE -=-6-

B@QV.AawBR < v = o
ﬂ Gestionnaire des sources de données 4 Ctrl+L
Créer une couche — ’
Ajouter une couche ’

Intégrer des couches et des groupes...
Ajouter depuis un fichier de Définition de Couche...

j:"; Géoréférencer...

Sélectionnez ensuite « Vecteur » dans la colonne de gauche (5) et chargez les données (.shp, .dxf, .csv, etc.) a
intégrer dans le projet (6). Terminez I'import en cliquant sur « Ajouter » (7).

(2 Gestionnaire es de données | Vecteur — O X
ype de source

(®) Fichier () Répertoire ( ) Base de Données ( | Protocole: HTTP(S), cloud, etc.

- Raster Encodage | Automatique > |

—‘!:_ Mesh Source

Nuage Jeux de données vectorielles | ™

* de

points

Texte
#* Délimite

Fermer Ajouter Aide
_ et _ O

Pour plus d'information, vous pouvez consulter la procédure d'importation officielle :
https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/managing_data_source/opening_data.html




Importer des données raster

Pour afficher des images géoréférencées (plans, orthophotos, etc.), allez dans le menu « Couche » (1) de la
barre de menu puis cliquez sur « Ajouter une couche » (2) et sur « Ajouter une couche raster... » (3).

Q Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données Internet

y ﬂ Gestionnaire des sources de données Ctrl+L =
Créer une couche »
. 2
Ajouter une couche b
Explorateur
0T ®TO Intégrer des couches et d®

'i:r' Marque-pages

» [ Signets spatiaux Copier le style
> (8] Accueil Coller le style

y T 0N 0S)
Vg Ajouter une couche vecteur... Ctrl+Maj+V
af )

'3 Ajouter une couche raster... Ctrl+Maj+R

ﬁg Ajouter un Maillage...

95 Ajouter une couche de texte délimité... Ctrl+Maj+T
'3 Ajouter des couches PostGlIS... Ctrl+Maj+D
ﬁ, Ajouter une couche Spatialite... Ctrl+Maj+L
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Afficher des données en flux WMS/WMTS

Les flux WMS/WMTS permettent d'afficher divers arriére-plans dans QGIS : cadastre, imagerie aérienne,
parcelles forestiéres, zones naturelles, etc.

Dans le menu « Couche » (1), sélectionnez « Gestionnaire des sources de données » (2). Dans la nouvelle
fenétre, allez dans 'onglet « WMS/WMTS » (3) et cliquez sur « Nouveau » pour ajouter un flux.
Renseignez le nom et 'URL du flux (5) et validez (6).

Voici le flux pour le plan IGN, les photographies aériennes et les parcelles cadastrales :
https://wxs.ign.fr/essentiels/geoportail/ wmts?SERVICE=WMTS&REQUEST=GetCapabilities
La liste des flux WMS/WMTS du Géoportail est disponible ici :
https://geoservices.ign.fr/services-web-essentiels

(2 *t4mdemo — QGIS @ Gestionnaire des sources de données Ctrl+L
Projet Editer Vue Couche” Préférences Extensions Vecteur Créer une couche b
N B = 8% ™ JoNC) ;: yoi Ajouter une couche 4
Intégrer des couches et des groupes...
R@QV.AREBED 4 - - _ o
Ajouter depuis un fichier de Définition de Couche...
j;t Géoréférencer...
() Gestionnaire des sources de données | WMS/WMTS = =
(2 Créer une Nouvelle Connexion WMS/WMTS X

a
h Explorats Couches Ordre des couches Ensemble de t
q po Détails de connexion

E Nom
Connexion | | Nouveau Editer Supprimer
1 URL
Q |

. Vecteur

1 Authentification
1D Nom Titre
| Configurations De base
i Choisir ou créer une configuration d'authentification
Pas d'authentification + l;'-+}-|

Les configurations stockent les informations d'identification cryptées dans la base
de données d'authentification QGIS.

Encodage de l'image

En-tétes HTTP
Options

En-téte HTTP Referer H |

Taille de tuile
» Avancé
Taille d'étape de requéte

* Server Options WMS/WMTS
Nombre maximal de résultats GetFeatureInfo

» Orade

| DPI-Mode Tout v
SCR

| Tenrdhe Ignorer les URI GetMap/GetTile/GetlLegendGraphic signalés dans les capacités

Utiliser la légende WMS contextuelle
* virtuelle Ignorer l'adresse GetFeatureInfo signalée

SAP _ Ignorer I'axe d'orientation (WMS 1.3/WMTS)

. Ignorer les emprises des couches signalées
Charger comme des couches séparées

o Inverser I'axe d'orientation
Sélectionner une couche

Transformation lissée

0K Annuler Aide
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Pour finir, cliquez sur le bouton « Connexion » (7) et sur « Ajouter » (8).

(2 Gestionnaire des sources de données | WMS/WMTS X

e

“ Vecteur

+ Raster
x|/

T Mesh

Nuage

. de

points

. Oracle
wa Couche
IF virtuelle

SAP
* HANA

Couches | Ordre des couches

Ensemble de tuiles

| Géoportail rasters

v |

|annexi{:-n|| Mouveau || Editer ||5upprimer

| Charger | | Enregistrer |

ID 7“ Nom

S |

Encodage de l'image
() PNG (e JPEG ( ) TIFF
Options

Taille de tuile

Taille d'étape de requéte

Titre Résumé
0 — cache IGN Cache IGN
1 CADASTRALPAR... PCl vecteur Plan cadastral informatisé vecteur de la DGFIP.
4 GEOGRAPHICAL... Plan IGN v2 Cartographie multi-échelles sur le territoire nat...
P 6 LIMITES_ADMIN... Limites administ... Limites administratives mises a jour en continu...
L

ORTHOIMAGER...

Nombre maximal de résultats GetFeatureInfo |10 |
Systéme de Coordonnées de Référence (176 disponibles)

Utiliser la légende WMS contextuelle

Photographies a... Photographies aériennes

|EPSG:4326 - WGS 84

~ @

8

Nom de la couche PCI vecteur

— |

1 couche sélectionnée

| Fermer || Ajouter || Aide |
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Afficher les données OpenStreetMap

Pour afficher les données OSM (OpenStreetMap) dans QGIS il faut ajouter I'URL du serveur de tuile.

Pour cela, dans I'Explorateur (dans le panneau de gauche de l'interface), cliquez droit sur « XYZ Tiles » (1) et
sur « Nouvelle connexion » (2).

(2 *t4mdemo — QGIS
Projet Editer Vue Couche Préfé

NEBEBRRY M
BQV.ZAwWEBWY £

Explorateur @6
O2TrHo
@ Oracle

€ WMS/WMTS
HH Vector Tiles

Nouvelle connexion...

Enregistrer les connexions...
& wWes .
Charger des connexions...
/) WFS / OGC AP - Features
* GeoNode
P Camranire Ar~f31S RECT b/
4 »

Renseignez le Nom (3) et I'URL (4) suivant : https://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png et cliquez sur OK

(5).
(2 Connexion XYZ X
Nom |Open5treetMap i |

Détails de connexion

URL |https:ﬁtiIe.openstreetmap.org}’{z}j’{x}}’{y}.png |

Authentification ﬁ
Configurations ‘ De base

Choisir ou créer une configuration d'authentification
|Pas d'authentification ¥ | |ﬁ-+}||

Les configurations stockent les informations d'identification cryptées dans la
base de données d'authentification QGIS.

v/ | Niveau de zoom min. |0 C|
v | Niveau de zoom max. |19 L | :|

En-téte HTTP Referer | |

Résolution de la tuile |In|:onnu (pas a I'échelle) v |
EP | OK || Annuler || Aide |
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https://tile.openstreetmap.org/%7Bz%7D/%7Bx%7D/%7By%7D.png

Afficher le cadastre au format .shp

Les données cadastrales sont disponibles gratuitement au format .shp (Shapefile) a I'adresse suivante :
https://cadastre.data.gouv.fr/datasets/cadastre-etalab

Millésime 1er janvier 2023

Format GeoJSON par commune
par département
France entiere

Format Shapefile par département
France entiére

Format MBTiles France entiére

Les données sont disponibles a
|'échelle de la France ou des
départements (pour le format .shp).

Pour avoir uniguement une ou
plusieurs communes, il faut les
sélectionner dans QGIS.

Pour sélectionner les données, vous pouvez utiliser les deux méthoc

e Sélection manuelle

Dans le menu « Editer » (1), choisissez « Sélection » (2) et un outil de sélection (3). Sélectionnez ensuite les

entités désirées sur la carte.

(3 *Projet sans titre — QGIS

Projet i%ilitzd Couche Préférences FExtensions Raster Aide

|@‘ﬁ AnY Ctrl+7
Explorat Couper les entités
[ ]
e Copier les entités
y I C

Coller les entités
®w
y EEE oy Coller les entités comme
Supprimer les entités sélectionnées 2

Ajouter une courbe

Ajouter une courbe a partir d'un rayon
Ajouter un cercle

Ajouter un rectangle

Couches Ajouter un polygone régulier
« d W

Ajouter une ellipse

Ajouter une annotation

Editer les attributs

Editer les géométries

Pivoter les symboles ponctuels

Décaler le symbole ponctuel

Cirl+Maj+2Z

Ajouter une entité polygonale Ctrl+.

E'Ig,g Sélectionner des entités

ele 0 e es e es ave O one 3
¥ Sélectionner des entités & main levée
{3 Sélectionner des entités selon un rayon
Sélectionner des entités par valeur... F3
&7 Sélectionner des entités a |'aide d'une expression... Cirl+F3
[, Désélectionner toutes les entités Ctrl+Alt+A
[, Désélectionner les entités de la couche courante Ctrl+Maj+A

Re-sélectionner les entités
= - . o
= Sélectionner toutes les entités

] Inverser la sélection des entités

LALLLLK L

. batiments
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https://cadastre.data.gouv.fr/datasets/cadastre-etalab

e Filtrer par attributs

Faites un clic droit sur la couche qui vous intéresse (1), puis cliquez sur « Filtrer » (2).
Dans la nouvelle fenétre, double cliquez sur le champ sur lequel appliquer le filtre (3), choisissez I'Opérateur*
(4) puis appuyez sur le bouton « Toutes » (5) afin de sélectionner la donnée qui vous intéresse (par exemple le

code postal de la commune).

Enfin, vous pouvez tester votre filtre et valider avec le bouton « OK » (6).

Couches

o @l & T E AL
V| [] subdivisions fiscales

Q Constructeur de requéte X

Ajustement du filtre du fournisseur de données sur parcelles

v/ [ sections Champs
VIl prefixes_sections .
parcelles id
v D col g“) Zoomer sur la(les) couche(s) com.mune
v I prefixe
ley Zoom sur la sélection sTERET
v . feu| oo \
/[ bat Montrer dans l'apercu numero
3 s contenance
Afficher le nombre d'entités
created
Afficher les étiquettes updated

Copier la Couche

Renommer la couche
& Mettre a jour la couche SQL...
L] Dupliquer la couche

v Opérateurs

Valeurs

19002
19005

Q. Rechercher...
19001 m
19003
19004
19006 o
Echantillon Toutes

Utiliser la couche non filtrée

E > LIKE % IN NOT IN

"L Supprimer la couche <= = ILIKE AND OR NOT

Déplacer au-dessus

A Expression de filtrage spécifique au fournisseur de données

Déplacer en bas
— i i " "w 1 l 9 2 7 O T
Quvrir la Table d'Attributs communs
/ Basculer en mode édition

Filtrer...

Changer la source de données... y >

Echelle et visibilité de la couche...

oK Tester Effacer | Enregistrer... |Charger... | Annuler Aide

* Les opérateurs :

% : désigne de 0 a plusieurs caracteres quelconques
LIKE : égale a une caractéristique/valeur précise

ILIKE : comme LIKE, mais avec la possibilité d'utiliser le %
OR : une caractéristique/valeur ou une autre

AND : une caractéristique/valeur ajoutée a une autre
NOT : qui n'a pas une certaine caractéristique/valeur

= : équivalent a LIKE

1= différent de (comme : <>)

IN : qui inclut. Permet de regrouper plusieurs OR

«id» ="19270" OR «id » = "19202" OR « id » = "19100" devient :

«id» IN ("19270,'19202','19100")
NOT IN : qui n'inclut pas
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Pour sauvegarder la ou les entités sélectionnées/filtrées (a partir des deux méthodes ci-dessus), faites un clic
droit sur la couche (1), cliquez sur « Exporter » (2) et enfin sur « Sauvegarder les entités sélectionnées sous
sous... » si vous avez utilisé la méthode de sélection manuelle ou sur « Sauvegarder les entités sous... » pour
la méthode de filtre par attribut (3).

parcellg
p Zoomer sur la(les) couche(s)
. commui
. lieux di = Zoom sur la sélection

B reuilles Montrer dans 'apercu
Bl batimer Afficher le nombre d'entités
Afficher les étiguettes
Copier la Couche
Renommer la couche
& Mettre a jour la couche SQL...
[L.] Dupliquer la couche
[l Supprimer la couche
Déplacer au-dessus
Déplacer en bas
Quvrir la Table d'Attributs
4 Basculer en mode édition
Eiltrer...
Changer la source de données...

Echelle et visibilité de la couche...

SCR de la couche 4
2

Exporter Sauvegarder les entités sous...

Styles » Sauvegarder les entités sélectionnées sous...
.Im Ajouter des notes de couche... Enregistrer en tant que fichier de définition de couche...
R Propriétés... Enregistrer en tant que fichier de style de couche QGIS...
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Mise a jour de données sur le terrain

Préparer les données dans QGIS

Sélectionnez la couche que vous souhaitez mettre a jour et ajoutez un champ « Date MAJ » dans la table
attributaire. Pour cela, faites un clic droit sur la couche, basculez en mode édition (1) et ouvrez la table
attributaire (2).

Couches @ ®
"(Im 3@‘%'3?’&

el e s
v D Surface QOuvrir la Table d'Attributs 2
V' © Profondeur 4/ Basculer en mode édition
v @ Repére cadastre

Filtrer...
+/ — TRIANGULATIONS
v/ — CONDUITE DE DISTRIBL

[l Supprimer la couche

Changer la source de données...

Echelle de visibilité de la couche...

Cliquez sur l'option pour créer un nouveau champ (3) et ajoutez un champ de type date (4) (ex. : un champ
« Date de MAJ ») et enregistrez les modifications (5).

7

() Vannes — Total des entités: 37, Filtrées: 37, Sélectionnées: 11
/2B s@<a@ & I RYTESL BREE = &8
|abc][) \ - |:|8||abc

ID | TYPE ETIQUETTE POS_ACTU POS,

>

1 /00480001 Vanne de branc... NULL NYLL NULL
2 00480002 Vanne de sectio... NULL NQLL NULL
3 00480003 Vanne de sectio... NULL NL NULL
4 100490001 Vanne de bij| (2 Ajouter un champ X
5 00500001 Vanne de br|| Nom || |

Commentaire | |

Type 123 Entier (32bit) v

Type (fournisseur de données#integer

Longueur 10 |¢ |
| OK | | Annuler |

o

123 Entier (32bit)
123 Entier (64bit)

1.2 Nombre décimal (réel)

abc Texte (chaine de caractéres)
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Exporter une partie des données vers la solution GNSS

Dans Qgis, cliquez sur la couche a mettre a jour (1) et avec I'outil de sélection (2), sélectionnez les éléments
de cette couche a mettre a jour sur le terrain (3).

(2 *tAmdemo — QGIS
Projet Editer Vue Couche Préfér

B8Rm0
L ALY ]

Explorateur @® | Raster Base de données Internet PMaillage Traitement Aide
~ . - T = = — (o]
LETEe B0 EHE-&R-5 aEMIE-&-0 -
@ Oracle = "
@ WMs/WMTS e R 2o
HE vector Tiles ; -

v i5E XYZ Tiles 5
i Mapzen Global Terrain i :.'

£22 OpenStreetMap

€ wes

AP AMES 7 OEC ADI - Enaturac %% i
@ J Eheoiin s Gray Fogye & ‘.:
. @ Chey [ ] i 4
Couches ? o nSueu o8P, @ o ui
7P
o i &% % & vl B O YT g e o0 e

Chemin g e~ et
Bertap S

Vannes
v![] Surface Ty

V| © Profondeur : CIER

v/| ® Repére cadastre 0

v/ — TRIANGULATIONS " s i . =
Vv CONDUITE DE DISTRIBL v o 7 :
v — BRANCHEMENTS R

v | i OpenStreetMap

Faites un clic droit sur la couche et cliquez sur « Exporter » (4) puis « Sauvegarder les entités sélectionnées
sous... » (5).

D WMo Yo Ao TD o W -
Explorateur
O&THO Ouvrir la Table d'Attributs
@ Oracle 4 Basculer en mode édition
@ WMS/WMTS Eiltrer..
% Vector Tiles Changer la source de données...
v 528 XYZTiles , o
i Mapzen Global Echelle de visibilité de la couche...
i2% OpenStreetMap SCR de la couche »
@ wcs Exporter 4 ’
AP AMES £ N ADI -
1 Styles ’
Couches Ajouter des notes de couche...
o [l % B E vl —gf Propriétés... Sauvegarder les entités sous...
Vannes Sauvegarder les entités sélectionnées sous...
v/|[] surface Enregistrer en tant que fichier de définition de couche...
V' @ Profondeur Enregistrer en tant que fichier de style de couche QGIS...
v ® Repére cadastre

V| — TRIANGULATIONS
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Dans la fenétre qui apparait, sélectionnez le format « ESRI Shapefile » (6) puis choisissez le chemin
d’enregistrement ainsi que le nom de cette nouvelle couche (7). Vérifiez que la case « N'enregistrer que les
entités sélectionnées » est cochée (8) et activez ou non I'ajout de cette couche a la carte (9).

[ (2 Enregistrer la couche vectorielle sous... 6 X
Format ESRI Shapefile v
Nom de fichier | .| 7
Nom de la couche
SCR IGNF:LAMB93 - RGF93 Lambert 93 v %
8 <
Encodage UTF-8 v

v/ | N'enregistrer que les entités sélectionnées
» Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export
/| Persistance des métadonnées de la couche
v Géométrie
Type de géométrie Automatique v
Forcer le type multiple

Inclure la dimension z

3 Emprise (actuel : aucun) 10

v Options de la couche

/| Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte OK Annuler Aide

Enfin, faites un copier-coller des données dans un répertoire du contréleur de la solution GNSS
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Mise a jour des données sur le terrain

Importez les données dans T4GIS (la procédure est détaillée dans le manuel T4GIS).

€ Projet 'Manuel T4Gis' &

Faites glisser les icones des couches pour changer leur ordre d'affichage

TECH  MAPS

0K, JAI COMPRIS

nm [
L] Xz
Projets Couches

Q Paramétres

®  Apropos de

+ Nouvelle couche du projet

+ Nouvelle couche vide
Créer une toute nouvelle couche

+ Nouvelle(s) couche(s) depuis un modéle
& Choisir une source Créer une ou plusieurs couches a partir d'un modéle

FICHIERS

A E_ Importer un fichier SHP
@ 6 @ Créer une nouvelle couche a partir du SHP importé
Répertoire principal Google Drive Fichier distant [= Importer un fichier CSV

Format d'importation : Nom; XXX, XX;YYY,YY;ZZZ,ZZ

E' Afficher un fichier
l Afficher un fichier dans I'un des formats supportés - GPX, KML...

CARTES

o Ajouter une carte comme nouvelle couche
Ajouter des données en arriére-plan

< Local = =
oo 8 SHP > MANUEL
Remonter

Vannes maj.cpg
7 avr. 2023, 09:20 - 0.00 kB

EE

Vannes maj.dbf
7 avr. 2023, 09:20 - 47.04 kB

E/

Vannes maj.prj
7 avr. 2023, 09:20 - 0.45kB

=

Vannes maj.qmd
7 avr. 2023, 09:20 - 0.78 kB

Vannes maj.shp
7 avr. 2023,09:20 - 0.40 kB

B F I

Vannes maj.shx :
7 avr. 2023, 09:20 + 0.18 kB
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Vérifiez dans T4GIS que le champ date créé a I'étape précédente est bien de type « Date ».

Importer un fichier « CONFIRMER &

GENERAL ATTRIBUTS ETIQUETTES

D Champs requis
Preci2D NOMBRE DECIMAL :
D Champs requis
PreciAlti NOMBRE DECIMAL :
D Champs requis
Nom_1 DONNEE TEXTE :
D Champs requis
X_1 NOMBRE DECIMAL :
D Champs requis
y_1 NOMBRE DECIMAL = §
D Champs requis
Z1 NOMBRE DECIMAL :
D Champs requis
Date MAJ DATE H

Champs requis

Ainsi, les données de cette couche auront un champ date mis a jour automatiquement lors de la modification
d’'un objet.
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Une fois les données mises a jour sur le terrain, exportez-les au format Shapefile en allant dans le menu
« Projets » (6) et dans le menu du projet a exporter (7).

< Projets

TECH M APS

RECEMMENT UTILISE

Couches: 7

Manuel T4Gis

mnm <
< il
oucjfs: 8
Projets Couches L :
- [®  Exporter le projet s:3
o] Parametres = :
V4 Modifier le projet
@  Apropos de
x Fermer le projet
[ ] Supprimer le projet
N. B. Il est possible de n’exporter que la
couche mise a jour en allant dans le menu [  Exporter en SHP H
« Couches » (la procédure est détaillée dans
le manuel T4GIS). [=  Exporterencsv

E Exporter en KMZ
E Exporter vers QGIS3

E Exporter modéle
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Intégration des données modifiées dans Qgis

Une fois les données importées dans QGIS (voir page 7), repérez les données modifiées sur le terrain. Pour
cela, vous pouvez aller dans la table attributaire (1) et sélectionner les données avec la date de mise a jour la
plus récente (2).

p Zoomer sur la(les) couche(s)
Couches @&

v B s T vEd AL

Zoom sur la sélection

Montrer dans la vue d'ensemble

AR/ i
v vannes ma \ Afficher le nombre d'entités
annes
I surface Afficher les étiguettes

@® Profondeur Copier la Couche
® Repére cadastre Renommer la couche
S | G
— BRANCHEMENTS [l Supprimer la couche
v V| & OpenStreetMap Déplacer en bas
QOuvrir la Table d'Attributs
/' Basculer en made édition
Eiltrer...
Changer la source de données...
-
(2 Vannes_maj — Total des entités: 11, Filtrées: 11, Sélectionnées: 2 — O X
4 - & g ST ESD PE B &
PreciAlti Nom_1 X1 y_1 Z1 Date MA] ¥ Attachment | *
...| 6540693,35300... 0[2023-04-07T09:...
3 0,141 NULL 571648,807999... 6540704,35800... 0 0001-01-01T0OQ:... NULL
4 0 NULL 571670,149010... 6540702,27876... 0 0001-01-01T00:... NULL

Copiez ensuite les entités sélectionnées (3).

(2 *t4mdemo — QGIS
Annuler Ctrl+Z

Projet Editer Koucht
- 3 Refaire Ctrl+Maj+Z
[ B (%) wa

Couper les entités

ﬂ @ VS /% WY Copier les entités

Coller les entités

Coller les entités comme 4
Supprimer les entités sélectionnées

Sélection 4
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Basculez la couche a mettre a jour en mode édition en faisant une clique droite sur cette derniere (4) et
collez les éléments copiés précédemment en allant dans le menu « Editer » et en choisissant « Coller les

entités » (5).

Couches ®

d.@w‘a;'g_ﬂ‘u =]
Ouvrir la Table d'Attributs

v @ Vannes maj __
VTS 4 Basculer en mode édition
D Surface Filtrer...

@ Profondeur Changer la source de données...
® Repére cadastre

— TRIANGULATIONS
— CONDUITE DE DISTRIBL
— BRANCHEMENTS

v /| i OpenStreetMap

(@ *t4mdemo — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences
N =BG 0@ oL
RB@V./ZAwmEW

Annuler

Refaire

Couper les entités
Copier les entités

Coller les entités
Coller les entités comme
Supprimer les entités sélectionnées
Sélection

005 Ajouter une entité ponctuelle
Ajouter une annotation
Editer les attributs
Editer les géométries

(P Ppivoter les symboles ponctuels

% Décaler le symbole ponctuel

Ctrl+Z
Ctrl+Maj+Z

Ctrl+.

La derniéere étape consiste a supprimer les données non mises a jour.

Vérifiez que vous étes en mode édition et aidez-vous de I'outil d'identification (6) afin de repérer les objets
qui ont le méme identifiant par exemple et ceux qui ont une date de mise a jour plus récente. Pour supprimer

I'ancienne entité, il suffit de la sélectionner (7) et d'utiliser I'outil de suppression (8).

Vecteur Raster Base de données Interngll, Maillage Traitem Aide

PRI BeatNOR EME-R-L @
k-2 @ <5 B gy
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L'export des données
Export en .dxf, .mif, .dgn, .gpkg, etc.

Une fois la couche importée dans QGIS, vous pouvez I'exporter sous différents formats. Pour cela, faites un
clic droit sur la couche a exporter (1) et dans le menu « Exporter » (2) sélectionnez « Sauvegarder les entités

sous... » (3).

Couches @®
il & T E YR AL

Exporter

Sauvegarder les entités sous...

Sauvegarder les entités sélectionnées sous...

Enregistrer en tant que fichier de définition de couche...

Enregistrer en tant que fichier de style de couche QGIS...

Dans la fenétre qui apparait, choisissez le format (4), le nom a la couche (5) et validez avec le bouton « OK »

(6).
(22 Enregistrer la couche vectorielle sous... X
Format | ESRI Shapefile

Nom de fichier

|EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93

Encodage |UTF-8 v |

N'enregistrer que les entités sélectionnées
» Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export
v/ Persistance des métadonnées de la couche

v Géométrie

Type de géométrie Automatique hd

Forcer le type multiple

Inclure la dimension z

> Emprise (actuel : aucun)

¥ Options de la couche

V| Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte OK Annuler | | Aide
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GeoPackage

ESRI Shapefile

(Geo)Arrow

(Geo)Parquet

AutoCAD DXF

Fichier de Geodatabase ESRI
FlatGeobuf

Geoconcept

Geography Markup Language [GML]
GeolSON

GeoJSON - Newline Delimited
GeoRS5

GPS eXchange Format [GPX]
INTERLIS 1

INTERLIS 2

Keyhole Markup Language [KML]
Mapinfo MIF

Mapinfo TAB

Microstation DGN
PostgreSQL SQL dump

S-57 Base file

SpatialLite

| saLite

Tableur MS Office Open XML [XLSX]
Tableur Open Document [ODS]

Valeurs séparées par une virgule [CSV]




Export de plusieurs couches en GeoPackage

Pour créer un GeoPackage avec plusieurs couches, vous pouvez utiliser 'outil « Empaquetage de couches »

(2) présent dans la « Boite a outils de traitements », dans le menu « Database » (1).

Boite a outils de traitements B
BN O O 0N
| Q, Rechercher...

@ Utilisé récemment

@ Analyse de réseau

Q Analyse de terrain raster
@ Analyse raster

@ Analyse vectorielle
(@ Cartographie

(2 Création d'un raster
(@ Création de vecteurs
Database

4
4
4
4
4
4
4
4

%¢ Empaquetage de couches
3 Exécution SQL Spatialite
3% Export to PostgreSQL

3 Exporter vers Spatialite
3¢ PostgreSQL exécuter et charger SQL
PostgreSQL exécuter SQL

¢ Spatialite exécute SQL (base de données enre...

» (2 Géométrie vectorielle
» @ GPS

Dans la fenétre qui s'affiche, sélectionnez les couches a empaqueter (3) et exécutez le traitement (4).

(2 Empaquetage de couches X
B 4
Paramétres | Journal | 3 Empaquetage de
%
Couches en entrée \ couches
|3 ey | |_| Cet algorithme sélectionne des
—'|" | couches existantes et les combine
Ecraser un Geopackage existant dans une seule base de données
GeoPackage
v/ | Enregistrer les styles de couche dans un GeoPackage
v/ | Enregistrer les métadonnées de la couche dans le GeoPackage
N'enregistrer que les entités sélectionnées
Exporter les couches associées en suivant les relations définies dans le projet
Geopackage de destination
|[Enregistrer dans un fichier temporaire] | |:v|
| 0% 4 & | Annuler
| Avancé v| | Exécuter comme processus de lot... | Exécuter | | Fermer | | Aide
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Outils divers

Caler un raster

Il est parfois nécessaire d'utiliser un plan scanné, une image aérienne d'un fichier .pdf, etc. en tant qu'arriere-
plan dans QGIS ou T4GIS.

Malheureusement, ces données ne sont pas géoréférencées (elles n'ont pas de coordonnées géographiques).
De ce fait, il faut les caler avec I'outil de géoréférencement de QGIS.

L'avantage de cet outil est gu'il permet un géoréférencement a l'aide de points de calage en nombre non
limité. Ceci augmente considérablement la précision du géoréférencement dans certains cas. En effet, un
outil de calage raster n'utilisant que 3 points peut étre suffisant pour des images aériennes, mais pas pour
des images fortement déformées (plans scannés, cartes napoléoniennes, etc.). Dans ce cas, il est
recommandé d'utiliser entre 4 et 10 points de calage.

Avant de commencer, il faut s'assurer que I'image comporte des coordonnées (généralement matérialisées
par des croix sur le plan). Si ce n'est pas le cas, il faut lever une dizaine de points sur le terrain avec un
récepteur GNSS ou une station.

Ces points devront étre localisés ensuite sur I'image raster; ainsi il est préférable de lever des coins de
batiments, de parcelles, des intersections de rues, etc. Vous pouvez également vous aider de I'outil de
visualisation du Géoportail (https://www.geoportail.gouv.fr/carte) pour trouver des coordonnées, mais le
calage sera moins précis.

Allez dans I'onglet « Couche » (1) de la barre de menu puis cliquez sur « Géoréférencer... » (2).

(2 Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue e s Extensions Vecteur Raster Base de données Internet

7 [ g Gestionnaire des sources de données Ctrl+L
Créer une couche 4
L AAV A .
Ajouter une couche »
Explorateur
oY ™o Intégrer des couches e oupes...
?;lf Marque-pages Ajouter depuis un fichig éfinition de Couche...
» [ Signets spatiaux ﬁ Géoréférencer...
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Dans la fenétre qui s'affiche, ouvrez I'image raster que vous souhaitez caler en allant dans le menu « Fichier »
(3) puis en cliquant sur « Ouvrir un raster (4).

(2 Géoreferd 3

Ffepil=] Editer —vue Paramétres

Réinitialiser le Géoreferenceur

¥, Ouvrir un raster... Ctrl+O
\f; Ouvrir Vecteur...

)

> Débuter le Géoréférencement Ctrl+G
L& Générer un script GDAL Ctrl+C
F’é Charger les points de contréle... Crrl+L
>E Enregistrer les points de contréle sous... Ctrl+S

Fermer Géoréférenceur Ctrl+Q

Dans les « Paramétres de transformation » (5), définissez le type de transformation a opérer:
e Linéaire: pour un calage en 3 points (image trés peu déformée)

e Polynominale 1: pour un calage en 4 points

e Polynominale 2: pour un calage en 6 points

e Polynominale 3: pour un calage en 10 points (image fortement déformée)

Assurez-vous ensuite que le systeme de projection (SCR Cible) est bien le méme que celui des points de
controle (6).

- x R c_m_c

. . Helmert
Parameétres de transformation .
Polynomiale 1
Type de transformation : | Linéaire v h Polynomiale 2
Polynomiale 3

SCR cible EPSG:2154 - RGFO3v1 /[ ~ :% [ . .
| | Thin plate spline

Projective

Paramétres en sortie

Fichier en sortie ar Brive_modifié.tif
Méthode de ré-échantillonnage Plus proche voisin -
Compression : v

Créer seulement un fichier World (tranformation linéaire)
Employer 0 pour la transparence si nécessaire

Définir la résolution de la cible

Horizontal 0,00000

Vertical 0,00000 -
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Cliquez sur un endroit de I'image dont vous connaissez les coordonnées et renseignez-les dans la fenétre qui
s'affiche (7).

Q Géoréférenceur - raster Brive.png = O X

Fichier Editer Vue Paramétres

> % @ BB U2 LP R et fioll
28 o > P S el -t

N,

(2 saisir les coordonnées de la carte X

Entrez des coordonnées X et Y (DMS (dd mm ss.ss), DD (dd.dd) ou
coordonnées projetées (/7mmm.mm)) qui correspondent avec le point
sélectionné sur l'image. Eventuellement, cliquez sur le bouton du crayon et
cliquez ensuite sur le point correspondant sur le canevas de carte de QGIS pour
remplir les coordonnées du point.

X/Est | I’

Y/Nord|

‘EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93 s H§

V| Cacher automatiquement la fenétre de géoréférencement

Source Y Destination X Destination Y dX(pixels) dy

OK \ # Depuis le canevas de carte ‘ l Annuler |

Kl i ‘ [»
Rotation 0,0 ° % Transformation :Linéaire Translation (0. 0) Echelle (1. 1) Rotation: 0 742.0.-426.8 Aucun

Répétez I'opération 3, 4, 6 ou 10 fois en fonction du type de transformation que vous avez défini
précédemment.

Il est recommandé de ne pas prendre de points de calage alignés.

L'erreur de calage est matérialisée par une ligne rouge sur les points (8).
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Une fois cette opération terminée, vous pouvez enregistrer les points de controle (2) (pour les réutiliser) et
lancer le géoréférencement (10).

() Géoréférenceur - raster Brive.png = O X

ataalsd Editer Vue Paramétres

€4 Réinitialiser le Géoreferenceur

‘ 'a Ouvrir un raster... Ctrl+O

: Ouvrir Vecteur... ‘ 10
8 > Débuter le Géoréférencement Ctrl+G

L ¢ Générer un script GDAL Ctrl+C

‘ F Charger les points de contréle... Ctrl+L

‘ F Enregistrer les points de contréle sous... Ctrl+S

Fermer Géoréférenceur Ctrl+Q

Table des points de contréle @®
Activé ¥ ID Source X Source Y Destination X Destination Y dX(pixels) dy

<« >
o o - - B PRt . = A =
L Rotation ] 0,0 % | Transformation :Linéaire Translation (0. 0) Echelle (1. 1) Rotation: 0 247.1.-414.4 Aucun

Vous pouvez vérifier que l'image est bien géoréférencée en la superposant avec le cadastre par exemple (voir
page 13).
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Outil de mise en page

QGIS dispose d'un outil de mise en page qui permet I'enregistrement de modéles afin de rendre la génération
de carte plus rapide.

QOuvrez le « Gestionnaire de mises en page » (2) qui se trouve dans le menu « Projet » (1) de la barre de menu.

mner Couche Préférences Extensions Raster Aide

Non modéle »
[ Quurir... Ctrl+O
t Ouvrir depuis »
Ouvrir un projet récent »
Fermer
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer sous... Ctrl+Maj+S
Enregistrer sous L4
Importer/Exporter L4

B Gestionnaire de mises en page...

Mises en page 4

Quitter QGIS Ctrl+Q

Appuyez sur le bouton « créer » (3) et donnez un nom au modéle de mise en page que vous allez créer (4).

\ - o

[R] Gestionnaire de mis...  — O X

| Q_ Rechercher... |
— [ %] Créer mise en page X

Saisissez un titre unique de mise e|
(si laissé vide, un titre sera autggetiquement généré)

Afficher | | Dupliquer... | | Supprim{ 3 enommer...

v Nouveau depuis un modéle |Mise en page demd

| Mise en nane vide v | [ Créer... |

[ -

Ouvrir le dossier du modél [Ufilisateur | Défaut | OK | | Annuler | | Aide |
| Fermer | | Aide

AN . /
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Cliquez ensuite sur I'onglet « Ajouter un objet » puis sur « Ajouter Carte » (5).

(2 *Mise en page demo
M

ise en page Editer Vue Eléments

RLEERER & @

pPLPAC
-120 -100

Y

D

S ARE

B =

RI

51
|

LY
-
—

BB © K

80 ‘_

Ajouter un objet JEAETIEE]
‘E‘ Ajouter Carte
£ Ajouter Carte 3D
% Ajouter Image
Ajouter Etiquette

Ajouter Texte Dynamique
&=, Ajouter Légende
== Ajouter Barre d'échelle

A, Ajouter Fléche du Nord
rﬁa Ajouter Forme

60

Dans la page blanche qui apparait, dessinez la zone de votre carte en gardant appuyé le clic gauche de la

souris (6).
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Dans I'onglet « Ajouter un objet » de la barre du haut, vous pouvez ajouter un logo (7), le systeme de
projection (8), une légende (9), la fleche du nord (10), etc.

Mise en page Editer Vue Eléments Ajouter un objet Atlas Paramétres

BRLUREER b &gk i
PLPHRE BBLR

y3ooo
T T T |

.

[ﬂ Ajouter Carte
£ Ajouter Carte 3D

) Ajouter Image
Ajouter Etiquette

= Ajouter Texte Dynamw 4
s+, Ajouter Légende

== Ajouter Barre d'échelle
A] Aj:outer Fléche du Nord
r% Ajouter Forme »
" & Ajouter Symbole
/& Ajouter Fléche
f?, Ajouter Forme avec des nceuds »
Ajouter HTML
Ajouter Table attributaire
7 Ajouter Table fixe
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Enfin, dans le panneau de droite vous pouvez modifier les propriétés d'un objet (11) comme la taille
d'écriture lors d'ajout d'un texte (12), I'ajout d’'un cadre (13), choisir une image lors d'ajout d'une image, etc.

Mise en page Propriétés de ['objet Guides

Propriétés de |'objet

Légende
v Propriétés principales
Titre Légende: (=
Carte hd

Activer le retour a la ligne aprés
Disposition £ Symboles & gauche v

v/ | Ajuster au contenu

» Eléments de la légende

» Format polices et textes
» Colonnes

» Symbole
» Légende WMS (LegendGraphic)

v

Espacement

v

Position et taille

v

Rotation

b v/ Cadre

» / Arriére-plan

Une fois la carte terminée, vous pouvez aller dans le menu « Mise en page » (14), enregistrer la mise en page
en tant que modeéle afin de vous éviter de la refaire a chaque fois, I'enregistrer en .pdf et I'imprimer (15).

(2 *Mise en page demo

(VXN Ee] Editer Vue Eléments Ajouter un objet Atlas Paramétre

Enregistr projet Ctrl+S 1
Nouvelle mise e. Ctrl+N

14}

Dupliquer la page...

Enregistrer comme modéle...

% Exporter au format Image...

Exporter au format SVG...

k& Exporter au format PDF...

Configuration de la Page de l'imprimante.., Ctrl+Maj+P
= Imprimer Ctrl+P -
Fermer Ctrl+Q

Ty T

34



Afficher des étiquettes

Vous pouvez afficher automatiquement des étiquettes sur certains objets. Pour cela, il faut cliquer sur
I'onglet « Couche » (1) de la barre de menu puis sur « Etiquetage » (2).

Q *Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données |Internet

O B R E WGy
@@JVQ/% ﬁ Créer ur e 4

Explorateur
OavY®e Intégrer des couches et des groupes...

snnaire des sources de données Ctrl+L

W Marque-pages Ajouter depuis un fichier de Définition de Couche...
» [ Signets spatiaux jj; Géoréférencer...

’ _EI‘ Accueil Copier le style
- I::IDC:\C(S:f}ig Coller le style
» [ eSupport Copier la Couche
» [ IDrivelocal Coller Couche/Groupe
P b [T Darfl o Ouvrir la Table d'Attributs F6
Couches Filtrer la table attributaire ’
&/ @ % % & v @ |/ Basculer en mode édition
v © Vannes Enregistrer les modifications de la couche

Editions en cours ’
Sauvegarder sous...
Enregistrer dans un Fichier de Définition de Couche...

[ d Supprimer la couche/groupe Ctrl+D

L] Dupliquer une couche(s)
Définir I'échelle de visibilité
Définir le SCR des couches Ctrl+Maj+C
Appliquer le SCR de cette couche au projet

Propriétés de la couche...

Filtrer... Ctrl+F
@ Etiquetage

Afficher dans la vue d'ensemble

oo Afficher tout dans la vue d'ensemble

Supprimer tout de la vue d'ensemble
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Allez dans le menu « Etiquette » (3) puis sélectionnez la couche pour laquelle vous souhaitez des étiquettes
(4) et le type d'étiquette (5).

Style de Couche (G|
2" Vannes v |

Pas d'étiquette

hd
Etiquettes simples E

Etiquetage basé sur des régles
Cg Bloguant

Choisissez 'attribut que vous souhaitez en étiquette (6) et personnalisez I'étiquette (police, taille, fond, etc.).
Sauvegardez les modifications (7) avant de fermer la fenétre.

Style de Couche B&
2 Vannes v ‘
| Gsd Etiquettes simples hd ‘ €
Valeur ‘abc Type_1| v | ‘E‘
‘ abe ‘ 2‘2 abe . WAR! ‘T‘
Texte -
Police ‘Arial b ‘ @,
Style |N[:—rmal b | @,
uaelsle [(Ble 1éa
Taille | 10,0000 BKES

'Points k=8
couleur | (N - <.

Opacité —:I| 100,0% ;| @'

Permettre le formatage HTML | 7 |

' Q) Tous les paramétres a -~ | g%
|| |5auvegarder les paramétres... |
|E| ‘E‘ v/ Mise a jour en direct |Appliquer|

‘ Style de Couche | Boite a outils de traitements
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Convertir des images GeoTIFF et GeoPDF au format MBTiles

Pour afficher une image raster GeoTIFF ou GeoPDF en arriére-plan dans T4GIS, vous devez préalablement la
convertir au format MBTiles avec QGIS.

Installez le plugin QMetaTiles en allant dans le menu « Extensions » (1) puis « Installer/Gérer les Extensions
de QGIS » (2).
Recherchez ensuite le plugin QMetaTiles (3) et installez-le (4).

(@ Projet sans titre — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préfére

DEB@RR®H (U

SUCuEen Vecteur Raster Base de données Internet

% Installer/Gérer les extensions

% @ \C / i 1 ' @, Console Python ’ Ctrl+Alt+P | &

Explorateur — b ® p 1 Profile Tool b

BT ®TO TOJ QMetaTiles 2 v

(2 Extensions | Toutes (1014) X
;‘ Toutes Q gm & |

ry ) # DB Style Manager " &
E ] Installées e aTiles

=+ Non & Layer Style Loader Gengffates MetaTiles for export to the LatLonGO

“* installées % Load Them All

% MultiQml erate tiles (using metatiling) from your QGIS project. Provides a

»
Nouveau s
* # QMapshaper formats. Based on QTiles plugin.
# QMarxan Toolbox s : 5 ik
X . WU T 75 évaluation(s), 42052 téléchargements
depuis un # QMetaTiles 7
ZIP # Quickly save default QI
A # QuickMapServices
Parametres Plus d'infos Page d'accuell suivi
& SLD4raster dépét du code

Auteur we-do-IT Developmel

Version disponible (stable) 1.5 mise a jour le jeu. juil.
2019

Installer

Etiquettes raster, tiles, mbtiles, zip, mapbox,
latlongo

alies

8 22:25:05

Tout mettre a jour Installer le plugin

Fermer Aide

Une fois le plugin installé, ouvrez le menu « Extensions » (5) puis appuyez sur « QMetaTiles » (6) :

(2 Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences

) B3 DR 8 {’_’) j< @ Installer/Gérer les extensions
@V /7 %P @ @ Console Python Ctrl+Alt+P
£ (%] a8 J ]

Profile Tool »

Vecteur Raster Base de données [nterne

Explorateur e
QRY™®TO Pro QMetaTiles y

A .. -
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Chargez le fichier raster (7) et donnez un nom au fichier.mbtiles a créer (8).
Réglez les niveaux de zoom a utiliser en fonction de I'échelle (9) puis validez (10).

() QMetaTiles - X ]
Output L
@ File S

‘Browse...
Directory
Tileset name  Mapnik
o B
® (Canvas extent
Full extent
Layer extent v
Zoom Metatiling
V| Enable Met: v/ Buffer Meta
Minimum zoom (1 - Widt 2]~ | Heig [2]+
Maximum zoom 18 _3
» Parameters -
0%
OK Fermer
A A

Pour les niveaux de zoom (5), vous pouvez utiliser les suggestions suivantes :
1:50 000 - paramétrer le zoom maximum a 15
1:25000 - paramétrer le zoom maximum a 16
1:10000 - paramétrer le zoom maximum a 17

1:5000 - paramétrer le zoom maximum a 18
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Reprojeter une couche

Reprojeter une couche consiste a changer le systéme de coordonnées géographiques de cette derniére (ex. :
passer d'une projection WGS84 a une projection Lambert 93).

Pour reprojeter une couche, allez dans le menu « Vecteur » (1) puis dans les outils de gestion de données
sélectionnez « Reprojeter une couche... » (2).

Q Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Couche Préférences Extensions Raster Traitement Aide

[ B X 8% |@| Outils de géotraitement P .
Outils de géométrie ’

B@V.ZA®mEBW

Eolorat = Outils d'analyse ’
plorateur =

Oav®e Outils de recherche ’

~ 5 ¢\ (09) a Outils de gestion de données ’

— _ tdmdemn 1

206 Créer un index spatial...
3¢ Joindre les attributs par localisation...

(5] Fusionner des couches vecteur...

3¢ Reprojeter une couche...
|:|||:| Séparer une couche vecteur...

Dans la nouvelle fenétre qui apparait, choisissez la couche a reprojeter (3) ainsi que le systéme de projection
a appliquer (4). Enfin, nommez la nouvelle couche (5) si vous le souhaitez (sinon une couche temporaire sera
créée) et exécutez la reprojection (6).

@. Reprojeter une couche
¢
Paramétres | Journal Reprojeter une

couche

Couche source
a0 . . ~ || |Cet algorithme reprojette une
< Vannes maj [EPSG:4326] - | C..] % |—'| couche vecteur. Il crée une
nouvelle couche avec les mémes
éléments que la couche d'entrée,
SCR cible mais pour lesquels les géométries

——| |ont été projetées dans le nouveau
SCR du Projet: EPSG:2154 - RGFO3 v1 / Lambert-03 v | @ | g

» Paramétres avancés Les attributs ne sont pas modifiés.

Reprojeté

|[Créer une couche temporaire] | |:v|
/| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

6 |
— N\

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

| 0% | Annuler

|Avancé v| |Exécuter comme processus de Int...| | Exécuter | | Fermer | | Aide
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Calculer des surfaces

Il est possible de calculer les surfaces de deux maniéres : avec 'outil « Mesurer une aire » en dessinant un
polygone sur la carte et avec la calculatrice de champ pour calculer toutes les surfaces des polygones d’'une
couche.

Calcul de surface avec I'outil « Mesurer une aire »

Cet outil permet de calculer rapidement une surface en dessinant un polygone sur la carte. Pour cela, cliquez
sur I'icone représentant une régle dans la barre d'outils et choisissez « Mesurer une aire » (1).

Q *Projet sans titre — QGIS

Projet Editer Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Traitement Aide

NEERRY OeeN K-5--5 aFE-B-6-
®QV:ZRBB &/ -= -y 5=

Mesurer une longueur Ctrl+Maj+M
Mesurer une aire 1 Ctrl+Maj+)

Mesurer le relévement

B < BT Bl

Mesurer un angle

Dessinez la surface a calculer en cliquant sur la carte (2). Dans la fenétre de mesure, la superficie sera
automatiquement calculée (3). Si vous souhaitez prendre en compte la courbure de la Terre, sélectionnez
« Ellipsoidal » en tant que base du calcul (4).

o Me .
TDt 8398,174 m2 | métres carrés - | keg

() Cartésien (@) Ellipsoidal

v Info 4
Les calculs sont basés sur : . y
* Le calcul ellipsoidal est sélectionné pour le projet. K4

* Les coordonnées sont transformées vers I'ellipsoide choisi
(GRS 1980 (EPSG:7019)), et la superficie est calculée en
métres carrés.

Nouveau | |Configuration Fermer Aide

1

RN RN RARNRA SRS i LT T T
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Calcul de surface avec la calculatrice de champs

La calculatrice de champs permet de calculer automatiquement les superficies de tous les polygones d’'une
couche.

Faites un clic droit sur la couche et ouvrez la table d’attribut (1).

Couches e Copier la Couche
o [l % % & v & B O
Renommer la couche
Surface

b 5" OpenStreetMap [L.! Dupliquer la couche

L Supprimer la couche

Déplacer en bas

Quuyrir la Table d'Attributs

4/ Basculer en mode édition

Dans la fenétre qui apparait, sélectionnez I'icéne de la calculatrice de champs (2).

(2 Surface — Total des entités: 4, Filtrées: 4, Sélectionnées: 0

J LU & | 7T E® D P E = @8
id

1 1

2 2

3 3

7 4
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Choisissez si vous voulez créer un nouveau champ ou si vous voulez mettre a jour un champ existant (3).
Si vous créez un nouveau champ, nommez-le (4) et choisissez son type (Nombre décimal ou entier).

Allez dans les calculs de géométries (5) et cliquez sur « $area » (6) si vous souhaitez prendre en compte la

courbure de la Terre (5), ou « area » dans le cas contraire.
Enfin, cliquez sur « OK » (7) pour valider.

(2 Surface — Calculatrice de champ

Ne mettre a jour gue 0 entité sél

V| Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant

Créer un champ virtuel

Nom Surface
Type 1.2 Nombre décimal (réel) v
Longueur du nouveau champ |10 % Précision |3 = 4
Expression Editeur de fonctf
0 J & Q, Rech...| | Afficher I'side | |fonction $area -
Sarea » Fichiers et Chemi... = | Renvoie la surface de I'entité
b Général courante. La surface calculée
i . par cette fonction respecte a
v Géomeétrie la fois le paramétrage de
affine_transf... l'ellipsoide du projet et les
unités de distance. Par
angle at vert... exemple, si un ellipsoide a été
apply_dash_... paramétré pour le projet alors
$area la surface sera ellipsoidale,
area sinon, elle sera calculée selon
' un plan.
=+ - LA D azimuth °
. bounda Syntaxe
Entité |1 - » Y
bounds $area
Prévisualisation: 2569,0216175168753 hounds heiaht ¥ e N
@ Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous cliquez sur OK, le mode édition sera
automatiquement activé.
oK Annuler Aide

N. B. La couche passera automatiquement en mode édition lors de la validation du calcul.
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Création de points a intervalle régulier sur un alignement

La fonctionnalité de création de points sur une ligne, a intervalle régulier, est notamment trés intéressante
pour géoréférencer rapidement des alignements d’arbres.

Chargez la couche comportant la ligne représentant I'alignement d’arbres (cette couche peut étre créée avec
T4GIS) puis sélectionnez I'alignement sur lequel les points vont étre créés (1).

Projet Editer Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Iraitement Aide

DEEREE 0290 BHEES-G-5% @R=E-8-

BV AWBE L/ - = g o=

s / ’
o 0 ¢
e y

Allez dans la « Boite a outils de traitements », puis au sein du groupe « Géométrie vectorielle » (2),
sélectionnez I'outil « Points le long d’une géométrie » (3).

Boite & outils de traitements ®
'-.% - /‘J = 4 :"\)

Q, Rechercher...

@ Utilisé récemment e
@ Analyse de réseau

(@ Analyse de terrain raster

( Analyse raster

@ Analyse vectorielle

(@ Cartographie

(@ Création d'un raster

(@ Création de vecteurs .
(2 Database 2

(2 Géomeétrie vectorielle

W W W SN W W W W W

4

%’° Points le long d'une géométrie
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Dans la fenétre qui apparait, choisissez la couche ou se trouve votre alignement (4) et cochez « Entité(s)
sélectionnée(s) uniquement » (5) si vous souhaitez utiliser un alignement en particulier.

Renseignez ensuite I'intervalle souhaité entre chaque point (6) et éventuellement un décalage de départ et
de fin (7).

Cliquez sur « Exécuter » (8) pour lancer le traitement.

(2 Points le long d'une géométrie X

I | | 4
Paramétres ‘ Journal 4 Points le Iong

1 r r -
Couche source .| /d'une géomeétrie

. . _— Cet algorithme crée une couche

/" Alignement [EPSG:2154] ML AN EY Ge pomte. avee des pointe
répartis le long des lignes d'une
couche de vecteurs d'entrée. La

Distance distance entre les points
(mesurée le long de la ligne)

« 6 €« ‘v| |metres v | E. est définie en paramétre.

Décalage de départ Les distances de décalage de
début et de fin peuvent étre

= métres v | = définies, ainsi le premier et le
dernier point ne tomberont pas
exactement sur le premier et le
dernier nceud de la ligne. Ces

/| Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Décalage de fin

- N
‘v | ‘métres ¥ | LE8 decalages de début et de fin
s . i 48ais comme des
points interpolés 4 mocurdac la lona da | Y
| 0% | Annuler
|Avan|:é v| |Exé|:uter comme processus de lot... | Exécuter | | Fermer | | Aide
A vy

Enfin, enregistrez cette nouvelle couche temporaire ou importez les objets (les arbres dans notre exemple)
dans une autre couche en utilisant la fonction copier-coller (voir la rubrique : Intégration des données
modifiées dans Qgis)
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Copier des attributs en masse

Commencez par sélectionner I'objet avec les attributs a copier (2) ainsi que les objets avec les attributs a
coller (3). Pour cela, I'outil de sélection (1) offre une grande précision dans la sélection des objets (avec un
polygone, selon un rayon, a main levée, etc.).

Projet Editer Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Iraitement Aide

DEBRRX O02oN E=E-%-5 a¥m-M-6-

BQV.ZRBR £/ B --'e - e ® ¢

Ensuite, allez dans I'onglet « Editer » (4) puis sur « Editer les attributs » (5) et cliquez sur « Fusionner les
attributs des entités sélectionnées » (6).

sférences Extensions Vecteur Raster Traitement Aide
[ | % Annuler Ctrl+Z L aEE-2B-6-
Refaire Ctrl+Maj+Z = o ey = ; @ &

Explorate =€ Couper les entités

R | [2! Copier les entités
» [ G Coller les entités
y [ Coller les entités comme »

4 GI:IB; 1A Supprimer les entités sélectionnées
w

- xy

Sélection 4

“ Ajouter une entité ponctuelle 5 Ctrl+.

HH Ajouter une annotation »

< er les a # Modifier les attributs des entités sélectionnées
Couches Editer les géométries » onner les a BT AR @l
<« @ % (¥ Pivoter les symboles ponctuels

v % Décaler le symbole ponctuel
A points interpolés 7 X 6
V| == Alignement
~ || #" OpenStreetMap
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Dans la fenétre qui s'affiche, sélectionnez la ligne correspondant aux attributs a copier (7), et cliquez sur
« Prendre les attributs de I'entité sélectionnée » (8) et validez avec le bouton « OK » (9).

/

(2 Fusionner les attributs des entités X
m id Essence Diametre Etat 1<
Id Entité -77 n ‘ Entité -77 nA ‘ Entité -77 n ‘ Entité -77 nA ‘
-78 NULL NULL NULL NULL
-79 NULL NULL NULL NULL
-80 NULL NULL NULL NULL ’
- _ v
‘%‘ Prendre les attributs de l'entité sélectionnée
PreNd ts de l'entité avec le plus grand nombre de points
‘:‘ Ignorer t hamps
‘%‘ Supprimer I'entité de la sélection
| OK | | Annuler |

Q Arbre — Total des entités: 66, Filtrées: 66, Sélectionnées: 0 = O X

=z o & B SENLTESY BEREE = &8

|113id v |=‘§| |123 v ||Wreéjour| Mettre a jour la sélection
id Essence - Diametre Ftat =

1 NULL|Cyprés 0,5 Bon

2 NULL | Cyprés 0,5 Bon

3_ NULL Cyprés 0,5 Bon

4_ NULL |Cyprés 0,5 Bon

5_ NULL Cyprés 0,5 Bon

6_ NULL | Cyprés 0,5 Bon

7_ NULL Cyprés 0,5 Bon

8_ NULL |Cyprés 0,5 Bon

ET NULL Cyprés 0,5 Bon

™ P — e ~

| Montrer toutes les entités ||
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